Anleitung fiir die Erstellung von HTML5-Panoramen mit Flash-Fallback mit Pano2VR

1.

2. Panorama (JPEG) in Pano2VR-Quelle ziehen

ol

Neuen Ordner erstellen > Panorama (JPEG) und Sound (MP3) einfligen

Panc2VR 3.14 - 64bit

®v| . « 11 - Panorama-... » Kriegerdenkmal

- |4,| | Kriegerden... 0 |

Organisieren « B Mit ACDSee Pro 5 ansehen

i [
a8 Q'Eﬂ@ ;_‘WEE

05 - Teendar -

[E=] Bilder &

@ Dokurnente L

o Musik E| w e —
i Videos

Quele

Projekidatei: -

\

Drehung: 0,0
Meigung: 0,0

1A dreamer Kriegerdenkmal_
Penelope HDR_2-1

L MakeMEV

. AppData

m Desktop i

I o e Kriegerdenkmal_HDR_ 2-1
ACDSee Pro 5 JPEG Bild
- —

3. Anzeige Einstellungen "Andern"

-
ﬂ Panorama Anzeige-Einstellungen

Datei  Hilfsprogramme  Hilfe

Quellendatei: Kriegerdenkmal _HDR_ 2-1.jpg
Farmat: Auto - Eguirectangular {10.000x5.000/8)

Anzeige-Einstelungen

Quelle wihlen
Korrektur der Quelle
Quelle umwandeln

Anzeige-Einstellungen / Einschrankungen
Vorgaben Momentan
299,5

Drehung: 0’0'&"1

Neigung: 0,0 -20,0

Blickfeld: ‘ 70,00

(Zuriicksetzen | [Gehezu| [setzen)

Einschrankungen:
[ Einschrankungen anzeigen
[~ Einschrénkungen ignorieren
[ Einschrankungen zuriicksetzen |

Blickwinkel (Zoom):
Min: SO0

[Enschrédcmgen zuriicksetzen ]




4. Benutzerdaten "Andern" (Beispielbeschriftung)

r'@ Benutzerdaten ‘ i &u1

Benutzerdaten

. Recker Kriegerdenkmal

Beschreibung:

- Thomas Fankhénel
DRRIMUREESE: o5t 2012

- wwww, pixeliebe.de

- Redke in Nordrhein-Westfalen

Information:

- Music "Penelope” by Teendar

l_ o) (retmn

5. Hotspots "Andern" (Lensflare setzen) optional

i ﬂ Hotspots j 1 M1

Punkthotspots Flachenhotspots

Punkthotspots

ID: - Skin-ID: ‘

Tiel: [ORSJOS

URL: Ziel:

[ ok

J [ Abbrechen |

e Lensflare-Hotspot auf Lichtquelle setzen (z.B. Sonne, Scheinwerfer)

e 0.5/0.3 = Starke des Linsenflecks/Blendeffekt



6.

Klinge "Andern"

&Y Panoramaklangeditor

Panoramaklang

Hintergrund Musik

Muskiatei: 05Teendar -Penelopemps.
Lautstarke: m

Extern: nicht einbetten

Modus:

Extern:

Dateiname:

Lautstarke:

Wiederholen:
Hintergrund:
Horizontale GroBe: |0,0 2
Vertikale Grofe:

Feld Grofe:

Offnen...
étansch Y.

{0,005

0,0 B °
0,0 £ °
nicht einbetten

[ o

Ausgabeformat "Flash" hinzufiigen

r
ﬂ Friedhof Oberdungwitz.p2vr* — Pano2VR

e lautstarke: 1,00 = 100%; 0,3 = 30% (Wert selbst einschatzen)

Datei  Hilfsprogramme  Hilfe

rirp~

Quelle

Projektdatei: Friedhof Oberlungwitz.p2vr
Quellendatei: Friedhof Oberlungwitz.jpg
Format: Auto - Equirectangular {10.000x5.000,8)

Drehung: 348,0 -
MNeigung: 1,5
Blickfeld: 70,00

Benutzerdaten

Titel: Denkmal zum. ..
Autor: Thomas Fankhénel
Datum,Zeit: Juli 2012
Hotspots

1Hotspots definiert

Kl&nge
1Kl&nge definiert

Quelle wahlen
Karrektur der Quelle
Quelle umwandeln

Ausgabe

Neues Ausgabeformat:

anschliefend §ffnen

‘H’ Alle erzeugen

Lizenz1 Benutzer: Thomas Fankhanel




e Einstellungen

-
&Y Flash Ausgabe

Einstellungen Grafikeffekte Erweiterte Einstelungen

Mehrere Auflésungen I HTML |

Kacheleinstellungen

Wirfel#antenlange: 2500 5 px Optimal: 635 px

Bildqualitat: 90 |5 niedrig D hoch
Wiirfelflachenqualitét. ..

Unterteilung: 1 =

Fenster

Griife: 640 |7 x 480 (7| px

Skalierung:

mit dem Fenster ~
Blickwinkelmodus: | Vertikal -

Ausgabe

Ausgabedatei: Kriegerdenkmal_HDR_ 2-1_out.swf

Automatische Drehung
[#] Automatisches Drehen aktivieren
408 s

0,0 [2

Drehgeschwindigkeit:

+ | B#1865;/Bild

‘Vierzbgerung:

Horizontale Ausrichtung:
[ start nach Download
[ Mur bei Fokus

Skin

8. Browser mit "http://www.via-ferrata.de/koordinaten-umrechnen.htm" 6ffnen

W

J@GPS Koordinaten umrechnen - Koordina... l + |

e

RS Ausgabe der Koordinaten
lick:

Zentrieren und Zoom

[ Beim nichsten Besuch automatisch anmelden?

» Alle Touren » Top-Touren
» Password vergessen » Registrierung

GPS Koordinaten umrechnen Partner:

/> | uutdoortrends d°

—b ) Ober 190 Marken
Die richtige Ausriistung fiir jede Jahreszeit
Schnelle Lieferung, perfekter Service

2 S

Touren Suche

Search

Erwisiterte Suche

Koordinaten umrechnen - Partner:

Helm Petz| Elios

Shopping | | Internet-Radio | | Fotografie | | Gesundheit | | Dies & Das ||

€ & C A | @ wwwviaferatade/koordinaten-umrechnen.htm
| Bank | | News | | Community | | Videos | | Downloads | |
V/Norton ~  # [ safeweb - [ Versfrentichen - Speicher gedffnet v

hio)

W W ~ Wikipedia (de)

B Login-Assistent

—_—— = ;
TN B T

5 N

4

B R suchen |

H \uGsafiken @012 GeoBasis-DE/BKG, GeoEye - Nutzungsbedingungen

gl Call of D... |} P:

Longitude:

Latitude:

e Longitude & Latitude kopieren

9. Tab mit "http://maps.google.de" 6ffnen




| ) 6P Koordinaten umrechnen - Koord... - | 7% 52.36717684700482, 7.71928082407612... x | +

€ & C M@ @ mapsgooglede w W ~ Wikipedia (de) rp
|1 Bank | | News | | Community | | Videos | | Downloads | | Shopping | | Internet-Radio | | Fotografie | | Gesundheit | | Dies & Das | | i u ]Callof D... | |

v/ Norton ~ A [Z safeweb - [ versfrentichen - Speicher gedffnet+ [ Login-Assistent +

+lch Suche Bilder Maps Play YouTube News Gmail Drive Kalender Mehr-~

Google 52.36717684700482, 7.719280824076122 Anmeiden
Route berechnen Meine Orte = Link in E-Mail oder Chat einfiigen x
[7] Kurze URL Senden

Rt B /mape coogle doimapsc=c2 sor 750 05403
49509 Recke 39 m N HTML-Code zum Einbetten in eine Website

<iframe width="425" height="350" frameborder="0" :
Routenplaner In der Nahe suchen Mehr~ Eingebettete Karte anpassen und Vorschau anzeigen

Mit dieser Adresse:
Goecke J. u. Kiesler-Jirgens B. Dres.med
Maller R

Maps Labs - Hilfe

Google Maps - © 2012 Google - Nutzungsbedingungen - Datenschutz

= )

e URL kopieren

10. Skin-Editor 6ffnen

rﬂ Flash Ausgabe ‘ ‘ &u1

Einstellungen Grafikeffekte | Erweiterte Einstellungen I Mehrere Aufldsungen | HTML |

Kacheleinstellungen Automatische Drehung
Wiirfel-Kantenlange: 2500@ px Optimal: 685 px Automatisches Drehen aktivieren

Bildqualitst: 90 El niedrig -—D— hoch Drehgeschwindigkeit: 0,03 EI &#186;/Bild

Verzégerung: 40 A=
Unterteilung: 1 E| Horizontale Ausrichtung: m
[ start nach Download
[ Mur bei Fokus

Fenster
Grafe: 640 [+] x 480 [2] px

) - Skin
Skalierung: mit dem Fenster

Blickwinkelmodus: [vertial - Mame: Thomas' Flash Kontrollelemente. gask| -

Ausgabe
Ausgabedatei:  Kriegerdenkmal_HDR_ 2-1_out.swf Offnen...
[ ok || Abbrechen |
[ T— T 4

e "button map" bearbeiten



- -
&Y Thomas' Flash Kontrollelemente.ggsk* - Skin Editor E@g

Datei Bearbeiten Elemente

Anzeige

Fensterbreite: 11305 Héhe: 700 |5 Gitter: 1 5| Zoom: [100% v]Modus: [Normal -

Baum
Editor

Werkzeug: @ E]

-

button up (294,11)

< ~ u u button down (328,11)

< @@ button zoom in {358,11)

rd gg button zoom out (390,11) B
rd m m button fullscreen on (422, 1

m

.
o
§
El
3
H
@,
[al
o
E
Py
e
&
2
o
=t
I

rd 7?7 button help (518,11) I

button help 2 {518, 11)

button hide (582,11)

ID: button map H -\‘( —  button name {305,-16)

[aa] X - help window (-269,-207) =

Editor

Position: x: 710 [5 y: 680 |5 Anker:

o kopierte URL einfligen

s ]
ﬂ Thomas' Flash Kontrollelemente.ggsk® - Skin Editor | = 3 |

| @ VG Grafik - Eigenschaften R

Aktenen Modifcatoren

Aktionen
|
Quelle Aktion
[Maus betritt b4 ] [Dedckraﬂ: &ndern b4 ] Deckkraft: 1 Ziel:  Standort anzeigen -
[Maus verlasst v ] [Dedckra& &ndern b ] Deckkraft: 0 Ziel:  Standort anzeigen -
[Maus betritt v ] [Deddcra& &ndern v ] Deckkraft: 1 Ziel:  button name -
[Maus verlgsst hd ] [Dedckra& &ndern hd ] Deckkraft: Ziel:  button name -
[Mausldid( - ] [Gehe ZuURL - ] URL: |E Target: _hlank
[Kewne V] [Keine V]

Um alle Elemente mit der gleichen ID zu adressieren {z.B. alle Hotspots) muss dieser ID ein "%’ Zeichen vorangestellt werden.

Modifikatoren
Zielwert Ausgangswert Modifikator hinzufiigen
Keine hd ] [Keine 2

e Speichern und Skin-Editor schlieRRen



11. Ausgabe > Grafikeffekte

r il
.. W T W

Einstellungen | Grafikeffekte | Erweiterte Einstellungen I Mehrere Aufidsungen | HTML |

DownloadMorschau Uberblendungen

Typ: Farbe: @ Ubergénge aktivieren
4 EI Ubergangsart: Kreuziiberblendung +

Aufldsung:
Downloadreihenfolge: |Startansicht - Ubergangsdauer: s
Effekte: vorher Hinginzoomen
Darstelung - nachher Herauszoomen
Bildwiederholrate: 50 [ Uberblendung abwarten
Darstelungsqualitat: o [ niedrig ~—{ ]~ hoch Gezoomtes Blickfeld:
Qualitit bei Bewegung herabsetzen Zoomgeschwindigkeit:

Qualitst der Bilhne &ndern
Bildfilterung &ndern

12. Ausgabe > Mehrere Auflésungen

L Bl
TR U T W

|Enstd.ngﬂ1 | Grafikeffekte | Erweiterte Einstellungen | Mehrere Aufldsungen | HTML |

Einstellungen

Kachelgréfie: 512 El px

Format:

Dateiname:  tiles/c%c_|%r_%y_%x.jpg

Dateien generieren

Erweiterte Einstellungen

Uberlappung: 1 Pixel Uberlappung Schaltpunktverzerrung: 0,40 EI

Rohbildspeicher: 300 El ME Downloadwarteschlange: 20 El

Bitmapspeicher: 200 EI MB Dekodierwarteschlange: 5 El

Ebenen

Breite  Einbetten Sofortladen Sofort dekodieren

e () |,
1250 |2 px @
o5 e @O O [®) -

[ ok || abbrechen |




13. Ausgabe > HTML

La Bl
T L. T WY

[ Enstelungen | Grafikeffekte | Erweiterte Einstelungen | Mehrere Aufisungen | HTML |

Auslagerung: || Panoramabilder
[] skindaten und Bilder

vorlage: normal.agt -

Vorlagen Einstellungen

»

Text Color:

Background Color:

Show User Data Table:
Table Border Color:

Table Text Color:

(7] (o) () &[] )

Table Background Color:

Create the necessary code to embed a panoramic video,
[ 1 [ 1

Ausgabe
Format: [HTML Chimi) -
Ausgabedatei: |Kriegerdenlunal_HDR_Z—l.hhﬂl || Offnen... |

e "Ausgabedatei *.swf jetzt erzeugen" > JA
e Projektdatei "Speichern"

o gedffnetes Panorama kontrollieren (Vollbild- und Map-Button ohne Funktion)

14. Ausgabeformat: HTML5 hinzufiigen

: - ,
Gramommmeszr —pen L e

Datei  Hilfsprogramme  Hilfe

LdEd

Quele Ausgabe

Projektdatei: Friedhof Oberlungwitz.p2vr Neues Ausgabeformat: I} _[ ]

Quellendatei: Friedhof Oberlungwitz.jpa
Format: Auto - Equirectangular (10.000x5.000/8)

Flash
Kantenldnge: 2.100, Flash 9/10

Datei: Friedhof Oberlungwitz_out.swf({ 1,7 ME)
P— () (3] ()

Anzeige-Einstellungen

Drehung: 348,0
Neigung: 1,5
Blickfeld: 70,00

Benutzerdaten
Titel: Denkmal zum...
Autor; Thomas Fankhéne!

Hotspots
1Hotspats definiert

Klange
1Klinge definiert

Datum/Zeit: Juli 2012

anschliefend &ffnen ¥ alle erzeugen

Lizenz 1 Benutzer: Thomas Fankhénel A!




e Einstellungen

L
&Y HTMLS Ausgabe

Einstellungen | Erweiterte Einstelungen | Mobile Gerste | HTML |

Kachelginstellungen

Wiirfel-Kantenlinge: |ﬂ px Optimal: 35 px

Bildqualitat: a0 |5 niedrig
Bilddateinamen: images\sn_o.jpg
Flachennamen: ‘0.5 -
Anzeige

Fenstergrafe: 640 5 X 480 & px

Blickwinkelmodus:

Ausgabe

Ausgabedatei: Kriegerdenkmal_HDR _ 2-1_out. xml

[} hoch

Automatische Drehung

Drehgeschwindigkeit: 0,03 |&] ax18s;Bid
-

\lerzdgerunag: ~] §

Horizontale Ausrichtung: 0,0 |5

[] start nach Download

Skin/Kontroller
Skin: Thomas' himi5 Kontrollelements (neu).ggsk
Bildformat: ] Konvertiere SYG nach PNG

Bildausgabepfad: images

15. Skin-Editor 6ffnen

.
&Y HTML5 Ausgabe

Einstellungen

Erweiterte Einstelungen | Mobile Gerate | HTML |

Kacheleinstellungen

wirfel-antenlange: 2500 5 px Optimal: 635 px
Bildqualitat: a0 |5 niedrig *
Bilddateinamean: images\sn_o.jpg
Fléchennamen: 'o..t.s -

Anzeige

Fenstergrafe: 640 5 X 430 5| px

Blickwinkelmodus:

Ausgabe

Ausgabedatei:  Kriegerdenkmal_HDR_ 2-1_out. xml

[} hoch

Automatische Drehung
Automatisches Drehen aktivieren
Drehgeschwindigkeit: 0,03 |5 &#186;/Bild

Verzégerung: 4,0 s
Horizontale Ausrichtung: 0,0 |5

[] start nach Download

Skinfkontroller
Skin: Thomas' html5 Kontrollelemente {neu).ggsk -
Bildformat: [ Konvertiere SYG nach PNG

Bildausgabepfad: images

oK | [ Abbrechen ]

e "button map" bearbeiten




-
ﬂ Thomas' html5 Kontrollelemente (neu).ggsk® - Skin Editor

Datei Bearbeiten Elemente

Anzeige

Fensterbreite: 11303 Hihe: 700 |5 Gitter: 1 |5 Zoom: [100% ']MOdUS: [Normal -

Baum

-~ I II I button right (273,11) ~

ra
i # button up (311,11)

e u u button down (343,11)
ra @@ button zoom in (375,1)
” @@ button zoom out (407,11)
o m m button fullscreen on (439,1
~ button music off (471,11)

+ E716

# button music on (471,11)
& button turn (503, 11)

button hide (567,11)

Editor

— =

m

m

=Autor :</b> g

4 T 3

H \'< —  button name (305,-16)
Editor

- element see look (-23,-33)
D: button map \( (-23,-33)
Position: x: 695 |5 y: 660 5| Anker: \Qﬂ elements see (-17,-23)

e kopierte URL einfligen

-
@ Thomas' html3 Kontrollelemente (neu).ggsk® - Skin Editor

' @ VG Grafik - Eigenschaften [EoR)
Einstelngen | Akfionen/Modifikatoren |
Aktionen
Quele Aktion Aktion hinzufiigen

[Maus betritt v] [Dedckraft andern v] Deckkraft: 1 Ziel:  Standort anzeigen -
[Maus verlisst '] [Deckkra& &ndern v] Deckkraft: 0 Ziel:  Standort anzeigen -
[Maus betritt V] [Dedckraf't andern v] Deckkraft: 1 Ziel:  button name hd
[Maus verlésst v] [Dedckraﬁ: andern V] Deckkraft: 0 Ziel:  button name -
[Mauskick ~ | [Gehe 2ulrL | URL: | e Toroet: _blank
[keine «] [kere -

Um &lle Elemente mit der gleichen ID zu adressieren (z.B. alle Hotspots) muss dieser ID ein '%%' Zeichen vorangestellt werden.

Modifikatoren

Zielwert Ausgangswert Modifikator hinzufiigen
Keine '] [Keine i
() (e

e speichern und Skin-Editor schlieRen



16. Ausgabe > Mobile Gerdte

Gwssewe e

| Einstelungen | Erweiterte Einstellungen | Mobile Gerate | HTML |

Alternative Auflsungen fir kleinere Bildschirme: _
Max. Bidschimgrobe: 1024 5] px Bidqualitst: 800 [£] niedrig —— ]~ hoch

Wirfel-Kantenlange: |r px Bilddateinamen: images/Sn_o_%x.jpg

Max. Bidschirmarsfe: | 500 [+ px Bidqualitst: 90 |2 niedig — || hoch

Wirfel-Kantenlange: px Bilddateinamen: images/Sn_o_%x.jpg

17. Ausgabe > HTML

LY N T

[ Einstelungen | Erweiterte Einstellungen | Mobile Gerate | HTML |
[¥] HTML Datei aktivieren

e

Vorlagen Einstellungen

Background Color: D

Indude gyroscope control:

Fiashpanorams (alback):  Knegerdenknal HOR_2-1 out

Prefer Flash ifavalable: [0

Show User Data Table:
Table Border Calar: O

Ausgabe

Format: [HTML {.htm) -

Ausgabedatei: Kriegerdenkmal_HDR_ 2-1_1.html

e "Ausgabedatei *.xml jetzt erzeugen" > JA



e getffnetes Panorama kontrollieren (voll funktionsfahig)

18. Pano2VR schlieBen und speichern

19. Alle Datein im neuen Ordner auf Server laden, bis auf Panorama (JPEG) und Projektdatei
(P2VR)

» Kriegerdenkmal »

:: | « Thomas » Panoramen » 11 - Panorama-HTML & Sounds

Organisieren v = Offnen Auswahl wiedergeben Brennen Neuer Ordner

Bilder -

Dokumente L

J Musik

Videos MP3

+d Heimnetzgruppe —_—
A dreamer tiles 05 - Teendar - Kriegerdenkmal_  Kriegerdenkmal_ | Kriegerdenkmal_
Penelope HDR_2-1 HDR_2-1 HDR_

1 MakeMKV 2-1.p2vr.preview
| AppData E ‘ ‘

A ﬁ Desktop L ES l- [N

: < > .

|8 Downloads

&= Dropbox ; -

E] Eigene Bilder

1| Eigene Dokume Kriegerdenkmal_ | = Kriegerdenkmal_ | | Kriegerdenkmal_ pano2vr_player skin swfobject

§ : HDR_2-11 HDR_2-1_out HDR_2-1_out

W Eigene Musik
_H Eigene Videos
j} Favoriten
[ Gespeicherte Sp ~

<°; 10 Elemente ausgewahlt Anderungsdatum: 21.01.201213:28 - 22.11.201217:40

20. FERTIG



